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Arkusz ,Pojedynek w dyskotece*

Po zakonczeniu pierwszej partii nalezy zaznaczy¢ na arkuszu (kreska lub krzyzykiem) wlasciwe
pole, oznaczajace liczbe pionow, ktérym udato si¢ dotrze¢ na dyskoteke. Nastepnie gracze
zamieniajg si¢ kolorami!

Liczba pionéw po drugiej stronie: |0 |1 2 3 14 |5 6 7 8
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