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Dyskoteka!

W 8 rzgdzie odbywa si¢ dyskoteka.

Biale piony maja nieodpowiednie buty, dlatego nie ma ich na liScie gosci.

Czarne skoczki sa bramkarzami i ich zadaniem jest dopilnowa¢, aby biale piony nie dostaly
do Srodka.

Jednakze celem bialych pionow jest przeslizgnac si¢ obok bramkarzy i wejs¢ na dyskoteke!

Dyskotekowy pojedynek
Badz co badz pionow jest osiem i jako biale majg pierwszy ruch. Jesli jednemu z nich uda si¢
dotrze¢ do 8 rzedu, to jest juz na dyskotece i nie rusza si¢ juz ze swojego pola!
Gra trwa tak dtugo, az wszystkie piony:
— znajdg si¢ w dyskotece lub
— zostang zbite lub
— zostang zatrzymane.
Na koniec gry biate liczg wszystkie piony, ktorym udato si¢ przedosta¢ na dyskoteke.
Liczbeg pionéw wpisuje si¢ do arkusza ‘Pojedynek w dyskotece’ (patrz ponizej). Nastepnie gracze
zamieniajg si¢ kolorami i na koniec ponownie liczy si¢ wszystkie piony, ktore dotarty na dyskoteke.

Juz po pierwszym dyskotekowym pojedynku mozna gra¢ z graczami, ktorzy mieli podobne wyniki.

Arkusz ‘Pojedynek w dyskotece’

Po zakonczeniu pierwszej partii nalezy zaznaczy¢ na arkuszu (kreskg lub krzyzykiem) wtasciwe
pole, oznaczajace liczbe pionow, ktérym udato si¢ dotrze¢ na dyskoteke. Nastepnie gracze
zamieniajg si¢ kolorami!

Il’l’ll@ 1 nazwisko: Liczba pionéw po drugiej stronie 0 |1 2 3 4 5 6 7 8

Jan Kowalski X

Natalia Nowak X

W tym przypadku Natalia wygrata 2 : 0 i moze zmierzy¢ si¢ z kims, kto rowniez uzyskat wynik 2...

Potrzebne bedg: szachownica, 8 bialych pionow, 2 czarnych skoczkow, formularz ‘Pojedynek w
dyskotece’, dlugopis.




