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Gracze posiadajacy bierki w jednym kolorze (biatym i czarnym) siadaja naprzeciwko
siebie przy szachownicy, a obok ustawiajg swoje figury.

I teraz tak: obaj przeciwnicy otrzymuja po jednym krolu (gratis)
Jeden z przeciwnikow pisze na kartce liczbe od 17 do 24.

Teraz obie strony mogg stworzy¢ swoj wlasny sktad:

F Wartosci figur szachowych

Jesli ma si¢ 17 punktow, mozna wzig¢ np.: 8 pionkdéw + 1 hetmana (8+9=17)
Mozna tez wzig€ 2 skoczki, 2 gonce 1 5 pionkéw. (3+3+3+3+5=17)

Pierwszy ruch nalezy do gracza posiadajacego kolor biaty, ktory ustawia swoje figury
na szachownicy w takiej samej pozycji, jak ustawienie poczatkowe.

Nastepnie drugi gracz, z kolorem czarnym, ustawia swoje figury (nie musi on mie¢
takich samych figur, ale wazne jest, aby mialy one takg samg warto$¢).

Zaczyna biaty. Celem jest oczywiScie zakonczenie partii poprzez schwytanie krola
przeciwnika w matowg putapke!

Udanej zabawy! :-)



