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Stol cesarza wyglada nastepujaco: (zaadaptowana od tenisa stotowego)

Cesarstwo ,,Szachania“ poszukuje
nowego cesarza (albo cesarzowej).

W tym celu kazdy z graczy losuje numer stotu,
a nastepnie zajmuje wylosowane miejsce

Zasady gry:

Kazdy stot ma swoj numer, a kto rozpoczyna gre w cesarza przy stole nr 1, od razu ma najlepsze
miejsce. Gracz, ktory wygra parti¢ przy tym stole — nie musi ruszac si¢ z miejsca! Ostatecznie
cesarzem lub cesarzowg zostaje ten gracz, ktory na koniec (ograniczenie czasowe!) zostanie przy
cesarskim stole!

Gracze przy stole 2 moga wygrac lub przegra¢ — zwyciezca przechodzi do cesarskiego stotu!
Gracz, ktory przegral parti¢ przy stole 2, przechodzi do stotu 3. Czyli — w gore albo w dot - awans
albo spadek.

Gracz, ktory wygra parti¢ przy stole 3, przechodzi oczko wyzej, czyli do stotu nr 2, a ten, ktory
przegral — gra kolejng parti¢ przy stole nr 4, itd.

Gracz, ktory siedzi w wigzieniu (na samym koncu, w przypadku nieparzystej liczby graczy), ma
jedna runde przerwy. Jesli kto$ gra o bilet do wigzienia i1 przegra (przy ostatnim stole), to zostaje

przy swoim stole, a jego przeciwnik przechodzi jeden stot wyzej (czyli do stotu nr 5).

C 1 2 3 4 5 wigzienie

Przyktadowe ustawienie stotéw (dla 12 graczy).
W tej grze mozna gra¢ nastepujacymi bierkami:

Cele:

Biaty: musi dotrze¢ swoim pionem do ostatniego (8.)
rzgdu. Wystarczy jeden pion — chodzi tylko o to, aby tam
dotrze¢. Nawet jesli zostanie zbity, to bialy wygrywa.
OczywiScie zbicie hetmana rowniez oznacza zwycigstwo ©

Czarny: wygrywa, jesli uda mu si¢ zbi¢ wszystkie 8 pionow
lub siedem pionow, a ostatni nie moze juz dotrze¢ do
O0smego rzedu.

Szczesliwa moneta: Jesli gra trwa zbyt dlugo lub gracze nie mogg si¢ porozumie¢ odnoS$nie
tego, kto gra jakim kolorem, wtedy rzucamy ,,szczesliwa moneta®, i to jest ostateczna decyzja.

Potrzebne beda: szachownica, losy, numeracja
stolow, szczesliwa moneta (do rzucania)




