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Turniej symultaniczny dla 3 graczy

Na trzech stolach (na poczatku bez krzeset) rozktadamy trzy szachownice.
Potrzebujemy 6 kolorowych kartonikow lub 6 kolorowych kopert, w trzech
roznych kolorach. Ja wybratem na potrzeby tej gry czerwong, niebieska 1 z6ttg.
Koperty rozktadamy przed szachownicami na stotach.

Kazdy z trzech graczy losuje jeden kolor.

By¢ moze na poczatku potrzebne beda wyczerpujace wyjasnienia, jednak kiedy
dzieci zrozumiejg zasady gry, wyjasnienia bedzie mozna przerwa¢ w dowolnym
momencie:

1 2 3
czerwony 7oty niebieski
niebieski czerwony Z0lty

Wszyscy trzej gracze graja po jednej partii biatymi i czarnymi bierkami na
wylosowanych przez siebie pozycjach. Czerwony gra biatymi przeciw
niebieskiemu 1 czarnymi przeciw zottemu, itd.

Najlepiej, aby kazdy z graczy wykonat pierwszy ruch, kiedy gra biatymi.
Nastepnie wszyscy przechodzg do szachownic, przy ktorych graja czarnymi.
Podczas gry przyda si¢ nam pierscien do zaston (albo np. drewniane kotko
dopasowane wielkos$cig do wielko$ci figur), ktorym bedzie mozna umiesci¢ na
tej bierce, ktorg wykonano ostatni ruch. Poza tym utatwi on orientacje, czyja ma
by¢ teraz kole;.

Taka gra wymaga odpowiedniej przestrzeni - musi by¢ bowiem wystarczajaco
duzo miejsca, aby gracze mogli poruszaé si¢ wokoét stotow, obchodzac je od
zewnetrznej strony. Po zakonczeniu jednej partii, gracz moze usigs¢ przy tej
szachownicy, na ktérej nadal trwa gra.

W ten sposdb mozna rozgrywac cate mecze ale tez wszystkie mozliwe formy
mini-gier. Dla przyktadu: krol 1 8 pionow przeciwko krolowi 1 8 pionom, ktorej
celem bedzie, aby pion dodarl do linii wyjsciowej przeciwnika.




